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ระบบคอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีทีไ่ด้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่องจากอดีตจนถึงปจัจบุนั  ต้ังแต่เครื่องคอมพิวเตอรข์นาด
ใหญ่มากเท่ากับห้องขนาดใหญ่ จนกระทั่งมีขนาดเล็กลงพกพาได้  คอมพิวเตอร์เป็นสิ่งอ านวยความสะดวกที่มีบทบาทต่อการ
ด ารงชีวิต

หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

วิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ จากอดีตจนถึงปัจจุบัน



ชวนกันคิด
“เด็กๆ มาส ารวจ

คอมพิวเตอร์กันเถอะ”



การท างานของคอมพิวเตอร์ มีองค์ประกอบ 4 ประการ คือ



1. ซอฟต์แวร์ (Software)
ความหมาย ซอฟต์แวร์ 

ซอฟต์แวร์ (Software) คือ โปรแกรมหรือชุดค าสั่ง ที่จะสั่ง
และควบคุมให้ฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ ท างาน เราไม่สามารถจับต้อง 
ซอฟต์แวร์ ได้โดยตรงเหมือนกับตัวฮาร์ดแวร์ เพราะซอฟต์แวร์หรือ
โปรแกรมนี้จะถูกจัดเก็บอยู่ในสื่อ ที่ใช้ในการบันทึกข้อมูล 
เช่น แผ่นดิสก์



1. ซอฟต์แวร์ (Software) (ต่อ)

“ซอฟต์แวร์ท่ีมักติดตั้งไว้ในฮาร์ดดิสก์เพื่อท างานทันท่ีท่ี
เปิดเครื่องคือ ซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ เช่น Windows

ซอฟต์แวร์ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
1.ซอฟต์แวร์ระบบ (System software) เช่น ระบบปฏิบัติการ 
Windows 7, Android, iOS 
2. ซอฟต์แวรป์ระยุกต์ (Application software) เช่น Microsoft 
office, Photoshop, Flash  หรือโปรแกรมที่ใช้งานเฉพาะด้าน



ประเภทของซอฟต์แวร์ (Software)
1.  ซอฟต์แวร์ระบบ (System software) แบ่งออกเป็น 2 ส่วน

1.1 ระบบปฏิบัติการ (Operating System) เช่น โปรแกรมวินโดวส์ 
(Windows),  ลีนุกซ์ (Linux), แมคโอเอส (macOS) เป็นต้น

1.2 โปรแกรมอรรถประโยชน์ (Utility Program) ได้แก่ โปรแกรมที่สนับสนุน
การท างานของซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ให้ท างานอย่างราบรื่น เช่น
โปรแกรม Anti Virus , โปรแกรมส ารองไฟล์, โปรแกรมบีบอัดไฟล์ เป็นต้น



ประเภทของซอฟต์แวร์ (Software) (ต่อ)

2.  ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application software) 
เป็นโปรแกรมหรือชุดของโปรแกรมที่ผู้ใช้เรียกใช้งานหรือสั่งประมวลผล เช่น  

โปรแกรมค านวณทางคณิตศาสตร,์ โปรแกรมสร้างภาพเคลื่อนไหวกราฟิก, โปรแกรม
ตารางท างาน, โปรแกรมเว็บบราวเซอร์



2. ฮาร์ดแวร์ (Hardware)

ฮาร์ดแวร์เป็นองค์ประกอบ
ของตัวเครื่องที่สามารถจับตอ้งได้ 
ได้แก่ วงจรไฟฟ้า ตัวเครื่อง 
จอภาพ เครื่องพิมพ์ คีย์บอร์ด 
เป็นต้น  ซ่ึงสามารถแบ่งส่วน
พื้นฐานของฮาร์ดแวร์เป็น 5 
ส่วนคัญ ดังนี้



1.

2.

3.

4. 5.

Central Processing Unit

Memory and Storage unit

Memory and Storage unit





Computer Processing 
Unit (CPU)

เปรียบเสมือนสมองของมนุษย์ที่
คอยควบคุมร่างกายและตรวจสอบการ
ท างานของร่างกาย 

ท าหน้าที่  ประมวลมวลการ
ท างานต่าง ๆ ให้กับระบบการท างานของ
คอมพิวเตอร์



A. หน่วยความจ าหลัก (Primary Storage)
B. หน่วยความจ าส ารอง 

(Secondary Storage
- รอม (Read only Memory : ROW) เป็นหน่วยความจ า

ที่เก็บข้อมูล แบบถาวร (เปล่ียนแปลงไม่ได้)

- แรม (Random Access Memory: RAM) 
หน่วยความจ าชนิดนี้เป็นหน่วยความจ าท่ีท างานร่วมกบัซีพียู ใช้
พักข้อมูลชั่วคราว แต่ข้อมูลจะหายเม่ือมีการปิดเคร่ือง

หน่วยความจ าส ารอง  ใชส้ าหรับเก็บค าส่ังและข้อมูลท่ี
คอมพิวเตอร์ยังไม่ใช้ในทันทีทันใด แต่ต้องการใช้ในอนาคต  เช่น 
ฮาร์ดิสก์ (harddisk) แผ่น (CD) แผ่นดีวีดี (DVD), หน่วยความจ า
แบบยูเอสบีแฟสช



หน่วยแสดงผลข้อมูล (Output Unit)
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Thank you


